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SENHORES PAIS, SEGUE ABAIXO LINKS PARA QUE OS ALUNOS ACESSEM, PARA UM
MOMENTO DE APRENDIZAGEM E DIVERTIMENTO.

*CASO ALGUM JOGO NAO FUNCIONE, ABAIXE O ADOBE-FLASH PLAYER.

ATIVIDADE 1 - TRABALHANDO A MULTIPLICACAO

o Click em jogar, observe os conjuntos e conte os elementos e digite o valor no
quadradinho e click ENVIAR.

LINK :https://br.ixl.com/math/3-ano/escreva-declara%C3%A7%C3%B5es-de-
multiplica%C3%A7%C3%A30-para-grupos-iguais
ATIVIDADE 2 - ADICAO E SUBTRACAO

. Click em jogar, observe as continhas e arraste as bolas ou estrelas com o valor do
resultado certo até as continhas.

LINK: https://sesieducacao.com.br /brasil/jogos.php?id=47018

ATIVIDADE 3 - CALCULANDO O PERIMETRO

. Click em jogar, leia a pergunta e observe a figura e some os lados da figura e
digite o valor no quadradinho e click ENVIAR.

LINK: https://br.ixl.com/math/3-ano/per%C3%ADmetro
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